


Ludotecnia Editorial convoca el concurso EAZATAENTOL, de acuerdo a las siguien-
tes BASES:

P11 ANTSL

Podrdn participar todas aguellas personas mayores de 16 anos
que asi lo deseen, de manera individual o de forma conjunta,
bajo su propio nombre o bajo pseuddnimo, en una o en todas
las modalidades de este concurso, siempre y cuando acrediten
ser seguidores o simpatizantes de cualquiera de nuestras platafor-

mas habilitadas en GOOGLE+ o FACEBOOK.




ORISINALIDAS - PESCISDOAD D8 LA oA

Las obras presentadas a concurso deberdan ser fotalmente origi-
nales e inéditas. Los participantes declinan intervenir con ellas en
ninguna otfra convocatoria u ofrecerlas a otras editoriales hasta
que no se emita el fallo del concurso. Ludotecnia entiende que la
propiedad intelectual de cada una de ellas perfenece exclusiva-
mente a sus autores.

[DI<>ANA

Las obras presentadas a concurso en las modalidades de RELATO
y DISENO de JUEGO, deberdn estar escritas en castellano (espa-
fol). Los jurados valorardn especialmente el buen uso de nuestro
idioma y la correccién gramatical y orfografica de la obra.



MDALIADEL

Se establecen cuatro modalidades de participacion en este con-
curso: RELATO, DISENO de JUEGO; ILUSTRACION y PORTADA.

RELATO: Las obras serdn textos alusivos al frasfondo definido
en la etigueta Blacksville, cuya extension no podrd ser inferior
a 38.000 caracteres con espacios, ni superior a 56.000.

DISENO de JUEGO: Las obras deberdn suponer un Juego de
Rol autoconcluso para Cliffhanger, que usard el sislema Ma-
dre* como reglamento (sin que exista imposicién sobre su te-

*Los interesados en participar en esta modalidad del concurso, deberdn enviarnos un correo electréni-
co-a-Ludotecnia, con sus datos personales y la solicitud del Sistema Madre. En un par de dias recibirén
una copia personalizada y las condiciones de uso.


http://ludotecnia.blogspot.com/search/label/Blacksville
mailto://ludotecniamail@gmail.com

mdtica, contenido o enfoque), que estard compuesto por un
minimo de 25.000 palabras y un maximo de 26.000, sin contar
las tablas necesarias.

ILUSTRACION: Las obras constardn de 6 imdgenes diferentes
pero participantes de un mismo concepto narrativo alusivo a
la lucha contra los gangsters en el Chicago-de Eliot Ness y sus
intocables, desarrolladas para reproduccién en b/n o escala
de grises (no se admitirédn trabbajos a color), verticales, a fama-
no 15 cm de ancho por 24 de alto.

PORTADA: Las obras consistirdn en una ilustraciéon vertical ter-
minada a color, indicada para reproduccion en cuatricromia
offset, alusiva a la iconografia relativa al genérico medieval



fantéstico bajo el lema La Tumba de un Demonio, con unas
medidas** de 18 cm de ancho por 26,67 de alto.

PESIENTAUSN - ENTESSA

Los trabajos deberdn estar firmados y ser presentados en formato
PDF a través del correo electrénico de la editorial. El plazo de en-
trega finaliza el proximo 30 de abril de 2012, a las 23:59 horas.

&L AL

Se hard publico el 15 de junio de 2012 en el blog de la editorial.

**Los inferesados en participar en esta modalidad del coneurso, tienen a su disposicién una plancheta
con-el despliegue de los elementos graficos que componen-las portadas de Cliffhanger, asi como:la
seccion desangrado de la ilustracion que sufrird el correspondiente corte en encuadernado.


mailto://ludotecniamail@gmail.com
http://www.tellaetxe-isusi.com/images/downloads/PortadaAlfa.pdf
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Un jurado cudlificado determinard los ganadores. Ludotecnia hard
publicos los nombres de sus infegrantes en el momento del fallo,

PENSL
Se establece un Unico premio para cada modalidad:

180,00 Euros como adelanto sobre el contrafo de explotacion de
los derechos de reproduccion de cada obra, y su publicacion en
un plazo no superior a 9 meses.

Si a juicio del jurado, los frabajos ne alcanzasen la calidad sufi-
ciente, los premios podrdn ser declarados DESIERTOS.



ORI DETSEEANIN M ISNSL

La participacion en este concurso implica la aceptaciéon de to-
das sus bases. Ludotecnia no devolverd las obras recibidas, aun-
que cuidard de su integridad renunciando a su difusién parcial
o fofal salvo que concurra el consentimienfo expreso y escrito de
los autores.

PrASMION BE DA 1ol

En cumplimiento de la Ley Orgdnica 15/1999, de proteccion de
datos de cardcter personal, se informa de que-los datos de los
participantes serdn incorporados y tratados en el fichero «Parti-
cipantes Concurso Cazatalentos», del que es responsable LU-
DOTECNIA®, editorial de Juegos de Rol propiedad de José A.



Tellaetxe Isusi, cuya finalidad es la gestién de los participantes y
contactos profesionales realizados en el dmbito de actividades
de este concurso.

Los participantes interesados podrén ejercer su derecho de ac-
ceso, rectificacion, cancelacion u oposicion, poniéndose en con-
tacto con LUDOTECNIA EDITORIAL, ubicada en la calle Talaia Bi-
deane 6; C.P. 48630; Gorliz; Bizkaia: A través del teléfono 946770136,
o del correo electronico ludotechia@ludotecnia.es.
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